0.1 Calcolo dell’inversa di una matrice
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0.2 Riflessioni nel piano rispetto a una retta
Riflessione rispetto alla retta y = tg(7/3)r = v/3x. Allora 6 = 27/3. La matrice é
a=L(-L V3
T 2\Vv3 1)°

Calcoliamo la riflessione rispetto alla retta y = —/3x = tan(27/3)z. Allora
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Se compongo BA cosa trovo?
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Questa ¢ la rotazione di 27/3.
Piu in generale
R — cosf) —senf g — cosf@ senf
= \senf cosf = \senf —cos®

Ry & la rotazione in senso orario di angolo 6. Invece Sy é la simmetria (o riflessione)
rispetto alla retta y = tg(6/2)x. Vale

RoRg = Rarp,  SaSs = Ra_p.



